Héctor Ginory
Desarrollador Full-stack

Organizado, resolutivo y acostumbrado a trabajar en entornos de alta demanda,
capaz de adaptarme a diferentes situaciones dando resultados 6ptimos en el
menor tiempo posible. Hasta la fecha estaba orientado al mundo del espectéculo
como actor, aunque he decidido pivotar a otra de mis pasiones: el mundo del desa—
rollo. Es por ello que estoy en continua formacién para mejorar mis conociminen—
tos como desarrollador Full-stack

Estudios realizados

- Geekshub - Fullstack bootcamp developer 2023
(Git & Gitflow, Testing, HTML, CSS, ]S, React]S + Redux, NodelS + Express, MongoDB,
PHP + Laravel)

- Academia X - Fullstack bootcamp 2022
(HTML, CSS, JS, ReactlS, SQL, NodelS, Express, Git, ...)

- OpenBootcamp - Frontend React]S 2022
(HTML, CSS, JS, React]s, Git)

- Desarrollo de Aplicaciones con Tecnhologias Web - Euroinnova 2022
(Programacion web en entorno cliente/servidor)

Proyectos

- Tic Tac Toe - Pokemon version
Tecnologies: HTML5, CSS3, JavaScript - ES6, Git, Express

- Backend - Clinica Dental
Tecnologies: JavaScript - ES6, Git, Express, MongoDB

- Videoconsola CSS
Tecnologies: HTML5, CSS3, JavaScript - ES6, Git

- Carta Restaurante Digital
Tecnologies: HTML5, CSS3, JavaScript - ES6, Git

- Showcase dinamico
Tecnologies: HTML5, CSS3, JavaScript - ES6, Git



https://www.linkedin.com/in/hectorginory/
https://github.com/HectorGinory
https://github.com/HectorGinory/TicTacToe
https://github.com/HectorGinory/Backend_ClinicaDental
https://github.com/HectorGinory/GameBoy
https://github.com/HectorGinory/DigitalRestaurant
https://github.com/HectorGinory/DynamicShowcase

